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Jogok

Attdl fliggetlendl, hogy ez a scenery ingyenesen letdlthetd, a szoftvertermékeket szerz6i
jogi torvények és nemzetkdzi szerzdi jogi egyezmények, valamint a szellemi tulajdonnal
kapcsolatos torvények és egyezmények védik. A szoftver termék licencelt (engedélyezett) és
nem eladott. Ez az ingyenes scenery csak otthoni, személyes haszndlatra van engedélyezve.
Csak az LHSimulations weboldalardl tolthet6 le. Csak az LHSimulations terjesztheti. Tilos a
sceneryt barmilyen weboldalra, megosztéra feltolteni! Minden termékiinkre EULA (End-User
Licence Agreement, Végfelhasznaldi licenc szerz6dés) vonatkozik. Innen letdltheted:

http://lhsimulations.hu/wp-content/uploads/downloads/2012/07/EULA HU.pdf
Amennyiben kérdésed van, irj a kovetkezd email cimre: info@lhsimulations.hu

Nem tudunk semmilyen felelsséget véllalni az esetleges karokért, amelyet a scenery
installdlasa okozhat. A telepit6 nem valtoztat/fellir semmilyen fajlt a szamitégépeden.
Amennyiben barmilyen problémaba itk6zol a sceneryvel kapcsolatban keress meg minket
valamelyik kommunikaciés csatornan, lasd Kapcsolat. Megoldast nem tudunk mindig
garantalni.

Az LHSimulations-rol

Az LHSimulations 2009-ben alakult. A célunk az volt, hogy magyar Flight Simulator
kiegészité6 készit6ket toborozzunk, azért hogy magyar sceneryket és a repil6gépeket
készitsiink egyltt. A csapatmunka tamogatasa érdekében finansziroztuk az Ihsimulations.hu
domain fenntartasat, egy ftp szervert, férumot, teamspeak szervert és megvasaroltunk jopar
szoftvert, amelyek sziikségesek a fejlesztéshez. 2009 6ta hdrom ingyenes reptér sceneryt,
landmark sceneryt, atfestéseket replil6gépekhez és sok mds dolgot adtunk ki. Az
LHSimulations jov6jének biztositasa érdekében, arra a dontésre jutottunk, hogy hivatalosan
cégként megalapitjuk az LHSimulations-t és fizet6s valamint ingyenes részre bontjuk. Minden
eddig kiadott termék az ingyenes részben marad és sokuk rendszeresen frissitve lesz. Ezek
példaul a Pécs scenery, Hungary Landmar pack, Al traffic for Hungary, Library Base Pack, IL-
14 stb. A fizet6s részben szeretnénk eladni (licencezni) a reptér sceneryket példdul a Gyér-
Pér LHPR sceneryt.

Ha tetszenek az ingyenes sceneryeink, tdmogass minket azzal, hogy megvasarolod
valamelyik termékiinket a webshopbal! El6re is nagyon készonjiik!
https://lhsimulations.hu/webshop/
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Az LHSimulations Library Base Pack-rol (LBP)

Az otlet hogy kiadjunk egy LHSimulations library base packot a Pécs-Pogany fejlesztése
kozben merilt fel. Nagyos sokszor ugyanazt az objektumot haszndljuk tobb sceneryhez is.
Példaul a zold rend6rautdé mindegyik scenerykben megjelenik, ha installdltad az 6sszes
scenerynket (LHSM, LHDC, LHPP) akkor az azt jelenti, hogy a textura és a modell 3-szor van a
gépeden. Ugy dontottiink készitiink egy koteg (library) sceneryt ahol 6sszegydjtjiik az dsszes
olyan objektumot, amelyek tobb sceneryben el6fordulhatnak. A repterek sceneryjei ezeket
az objektumokat be fogjak hivni ebbdl a library scenerybél. Ennek a mddszernek az az
elénye, hogy kicsit megkonnyiti a fejlesztési munkankat. Az el6ny neked, hogy az 6sszes LHS
scenery egyuttvéve sokkal kevesebb helyet fog foglalni a merevlemezeden.

Van egy plusz elény az FSX felhasznaldknak. A szezonvalté az LBP-be van beépitve. Ez
annyit jelent, hogyha itt megvaltoztatod az évszakot, akkor az 6sszes sceneryn meg fog
valtozni nem kell egyenként atdllitani minden scenerynél. Ez csak azokra a scenerykre
érvényes amelyek az LBP altal tdmogatva vannak, tulajdonképpen ezek azok a sceneryk amik
2012 februdrja utdn lettek kiadva. A tamogatott repterek listajat megtalalod a 'Tamogatott
repterek’ fejezetben.

Szandékunkban all ezt a sceneryt folyamatosan fejleszteni. Egyrészrél azért, mert Uj
reptereket is ki fogunk adni, amikhez majd Uj objektumok is kellenek, masrészrél, ha az egyik
objektummal gond van, akkor csak az LBP-t frissitjlik és akkor az 6sszes sceneryben azonnal
javitva lesz. A verzidk Ggy vannak szdmozva, mint az AIRAC, a formatum HH-EE. Példaul a 02-
12 azt jelenti, hogy 2012. februar. Ha Uj verzio elérhetd, akkor hirlevelet kildiink (nézd meg
a Kapcsolat bekezdésben, hogyan tudsz ra feliratkozni — amugy ajanljuk is). A legujabb
Library base pack mindig elérhet6 a weboldalunkon, természetesen ingyen.

Tamogatott repterek

Jelenleg a kovetkezd repterekhez kell a Library Base Pack:

Scenery LBP minimum version
Pécs-Pogany LHPP v2.0 FS2004/FSX 02-12 onwards
Debrecen LHDC v1.2 FS2004/FSX 02-12 onwards
Hungary Landmarks Pack v1.0 FS2004/FSX 03-12 onwards
Hungary Landmarks Pack v1.1 FS2004/FSX 08-12 onwards
Gy6r-Pér LHPR, B6ny-GyGrszentivan LHBY v1.0 FS2004 07-12 onwards
GyG6r-Pér LHPR, B6ny-Gy6rszentivan LHBY v1.0 FSX 08-12 onwards

Az LBP minimum verzié azt jelenti, hogy a legkordbbi Library Base Pack, amivel még teljesen
m(ikodik az emlitett scenery, de ha mindig a legujabb LBP-t hasznalod, akkor nem lesz vele
problémad.
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Installacio

FONTOS!

Ez a scenery nem kompatibilis az LHSimulations Debrecen LHDC v1.0 vagy v1.1-el! Kérlek
uninstalld/torold a Debrecen sceneryt és szerezd be a legujabb v1.2 Debrecen verziot,
amelyet letolthetsz a www.lhsimulations.hu oldalrdl.

A 04-12 ciklustdl uj logikaju évszakvaltot vezettiink be. Ha 02-12 vagy 03-12-6t haszndlsz,
akkor elGszor azt uninstallni kell!

. Inditsd el a ‘LHS_LBP_FS2004.exe’-t vagy a ' LHS_LBP_FSX.exe’-t

. Kbvesd a telepitd utasitasait!

. Inditsd el a szimulatort

. Nyisd meg a ,,scenery library”-t

. Add hozza az LHS_LBP_FS2004 vagy az LHS_LBP_FSX mappdat (ha 64 bites operdcids
rendszert hasznalsz — pl. win7, vista 64 — amikor az OK gombot megnyomod akkor be fog
Iépni a mappaba, ekkor a texture mappa alatti (ires mezGbe kattints bele és az ablak el fog
tlinni és a konyvtar hozzaadddik a library-hez)

6. Inditsd Ujra a szimulatort

7. )6 replilést!

ua b WON B

Amennyiben problémakba Gtkozol a telepités soran, kérlek el6szor keresd fel a Gyakran
Ismételt Kérdések topikot a férumon, ahol videdkat is taldlsz az installacié menetérdl:
http://lhsimulations.hu/forum/index.php?topic=289.0

Season changer - Evszakvalté (csak FSX-re vonatkozik!)

Sajnos az FSX-ben nincs lehet6ség arra, hogy un. automatikus évszakvaltd vegetaciot
készithesslink. Létrehoztunk egy kis programot, amivel konnyen megvaltoztathatod a
megjelenitett vegetacido évszakat. Az évszakvalté a Library Base Pack-ba van épitve. Az
évszakvaltét megtaldlod a Start meni-Programok-LHSimulations-Season changer. Futtasd a
programot majd valaszd ki melyik évszakot szeretnéd megjeleniteni az Osszes LHS 3altal
készitett reptéren (amihez a Library Base Pack tdmogatads van, lasd a library base pack
ReadMe-jét). Természetesen, ha ugyanabban az évszakban akarsz repilni, mint ezelGtt,
akkor ezt a m(iveletet nem kell elvégezni.

Kilon koszonet dr.Kdsa Gergelynek a Season changer programért!

FSX hasznaloknak

Nagyon kevés grafikus motor tud olyan sok poligont rajzolni és kezelni, mint az FSX
motorja. Ezt a képességet kihaszndlva nagyon részletes objektumokat lehet késziteni FSX-
hez, de természetesen ez megndvekedett hardver igényt és kisebb teljesitményt jelent.
Biztosan olvastal a kilonb6zé forumokon kidltozd felhasznaldkrél akik nem  voltak
megelégedve az FSX teljesitményével. Mi er6sen ajanljuk az FSX SP2-es vagy az Acceleration
Packot haszndlni (mar cask azért is mert a scenerijeink is SP2-re és AP-re késziilnek).
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Ugyanugy ajanljuk, hogy 64 bites operacids rendszert haszndlj, mint pl. a Windows 7. Ne
feledd cask a 64 bites rendszer tud 2 gigabajtnal tobb memariat. Széval ha 32 bites rendszert
haszndlsz tobb mint 2 gigabajt memdridval, akkor a 2 gigabajt feletti memadria hasztalan, a
rendszer nem tudja kihasznalni.

A legnagyobb teljesitmény ‘csokkentd’ az arnyék. Ha az FPS-ed a tiirhet6 szint alatt van
(altaldban 20 alatt), akkor a Display beallitdsok hardware flilén kapcsold ki a Scenery cast
shadow-t. Biztosan nyerni fogsz elég sok FPS-t.

Végil, de nem utolsdsorban er6sen ajanljuk a  kovetkez6  oldalt:
http://www.venetubo.com/fsx.html ; Ezen az oldalon generélhatsz magadnak egy fsx.cfg-t a
hardvered szerint. Az eredmény fligg a hardverodtdl illetve a jelenlegi beallitasaidtél, de ha
még sosem modositottad az fsx.cfg-t akkor biztosan sok FPS-t fogsz nyerni. Csak kdvesd az
oldalon az instrukcidkat. Mi is leteszteltiik és az eredmény kiemelkedd. Itt olvashatod:

http://lhsimulations.hu/forum/index.php?topic=223.0

Valtozaskovetés

03-12:
Effektek javitva
Crash detection kikapcsolva a flivekben
Néhany textura javitva
04-12:
Atdolgozott évszakvalté logika (csak FSX)
Vegetacios texturak ujrakonvertdlva (csak FS2004)
07-12:
Tobb mint 200 Uj objektum (ipari-,mez6gazdasagi-, lakdépliletek, autdk, stb.)
Néhany objektumhoz LOD-k lettek hozzdadva a jobb teljeseitményért
08-12:
Néhany Uj objektum és kisebb javitasok.

Kapcsolat

www.lhsimulations.hu
Tamogatashoz keress minket a férumon: http://www.lhsimulations.hu/forum/

Iratkozz fel hirlevelliinkre, amiben értesitlink, ha Uj verzidja jelenik meg valamelyik
scenerynek: http://www.lhsimulations.hu/?page id=482

E-mail : info@lhsimulations.hu
A fejlesztéseket kovetheted a facebook-on :
http://www.facebook.com/pages/LHSimulations
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